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इसेे टाालाा नहींं � जाा सकताा – कााम कीी दुुनि�याा उस दुुनि�याा सेे 
बहुत अलग दि�खााई देे रहीी हैै जोो कुुछ सााल पहले दि�खााई देेतीी 
थीी. क्रि�एटि�व इंंडस्ट्रीी � मंें बड़ेे सपनेे देेखने वाालोंं� और दुुनि�याा केे 
लीीडिं�ंग ट्रेंं� ड फ़ोोरकाास्टर्सस कीी भरमाार होोनेे केे बाावजूूद, मुुझेे 
नहींं � लगताा कि� कोोई भीी अंंदााज़ाा लगाा सकताा थाा कि� आज 
कााम कीी हाालत ऐसीी होोगीी और ग्लोोबल पैैने्डेमि�क नेे जोो लीीगेसीी 
अपनेे पीीछे छोोड़ीी हैै उसकाा तोो अंंदााज़ाा लगाानाा बहुत मुुश्कि�ल 
थाा. इसमें तेेज़ीी सेे होो रहेे टेेक्नोोलॉॉज़ि�कल एडवांं�समेंट््स और 
जेेनरेेटि�व AI कीी खोोज कोो जोोड़ दंें, तोो चीीज़ोंं� मंें और ज़्याादाा 
बदलााव आनेे वाालाा हैै. 

लेेकि�न बदलााव अच्छाा होो सकताा हैै. यह अपनेे सााथ मौौकेे  
(और मुुझेे यकीीन हैै बहुत-सीी सीीख भीी) लााताा हैै, और आगेे 
बढ़नेे काा और हमाारेे द्वााराा चीीज़ोंं� कोो करनेे केे तरीीके पर  
सवााल करनेे काा मौौकाा भीी देेताा हैै. 

जेेनरेेटि�व AI कौौन-साा रोोल नि�भााएगीी? हम टीीम मंेंबर्सस कोो  
फ़्रीी करनेे केे लि�ए इसकीी तााकत काा लााभ कैैसेे उठाा सकतेे हंैं? 
हम टीीम्स कोो बाार-बाार एक जैैसेे कााम करनेे सेे कैैसेे फ़्रीी कर 
सकतेे हंैं, इनकंंसि�स्टें सीीज़ कोो कैैसेे खत्म कर सकतेे हंैं, और 
उनं्हें अपनेे सबसेे ब्रााइट, सबसेे ब्रि�लि�एंंट  पहलू कोो साामनेे लाानेे 
कीी तााकत कैैसेे देे सकतेे हंैं? 

येे ऐसेे सवााल हंैं जोो मंैं खुुद सेे पूूछतीी आई हँूँ और कोोई शक 
नहींं � कि� आप भीी अपनेे आप सेे पूूछतेे आए हंैं. हमनेे इन सवाालोंं� 
केे जवााब साामनेे लाानेे केे लि�ए इस State of Creativity रि�पोोर्टट 
कोो कमीीशन कि�याा थाा और मंैं उनं्हें आपकेे सााथ शेेयर करनेे केे 
लि�ए बेेकराार हँूँ. 

हमनेे रि�सर्चच और इंंडस्ट्रीी � एक्सपर््ट्�स Edelman and Havas 
Play केे सााथ कााम कि�याा, और रि�टेल सेे मैैनू्यूफ़ैैक्चरिं�ंग, 
मीीडि�याा और फ़ाायनांं�स तक अलग-अलग तरह कीी इंंडस्ट्रीी �ज़ मंें 
फ़ैैसले लेेनेे वाालोंं�, क्रि�एटि�व्स और नॉॉन-क्रि�एटि�व्स सेे बाात कीी. 
हमनेे अलग-अलग जेेनरेेशन्स, रीीजन्स, जॉॉब रोोल्स और जॉॉब 
लेेवल्स केे इंंटरवू्यूइज़ सेे बाात कीी – क्योंं�कि�� क्रि�एटि�व होोनेे काा 
हुनर कि�सीी इंंसाान केे अंंदर जन्मजाात नहींं � होोताा हैै. और हममंें 
सेे कोोई भीी क्रि�एटि�व प्रोोडक्टि�वि�टीी मंें होो रहेे अहम बदलाावोंं� सेे 
बचेे नहींं � हंैं. 

इसमें कोोई अचंंभाा नहींं � हैै कि� फ़ैैसले लेेनेे वाालेे 83% लोोगोंं� 
नेे पि�छलेे 12 महीीनोंं� मंें एम्प्लॉॉयीी केे वर्ककलो ोड मंें बदलााव नोोट 
कि�याा हैै, और मज़ेेदाार बाात हैै कि� 4 मंें सेे 3 काा पक्काा इराादाा 
थाा कि� वेे बढ़तेे हुए वर्ककलो ोड््स कोो मैैनेेज करनेे मंें मदद करनेे 
और प्रोोडक्टि�वि�टीी मंें सुुधाार करनेे केे लि�ए टूूल्स और सॉॉफ़्टवेयर 
मंें इनवेेस्ट करंेंगेे. 

इस रि�पोोर्टट काा उदे्देश्य आज क्रि�एटि�व प्रोोडक्टि�वि�टीी केे हाालाात 
कोो साामनेे लाानाा हैै, जि�समें यह शाामि�ल हैै कि� कौौन (और क्याा) 
इसेे आगेे बढ़ाा रहाा हैै, कााम करनेे केे तरीीकोंं� सेे जुुड़ेे परेेशाान 
करनेे वाालेे मुुदे्दे क्याा हंैं, और जेेनरेेटि�व AI इन परेेशाानीी वाालेे 
मुुद्दोंं� मंें कैैसेे मदद कर रहीी हैै याा रुकाावट डााल रहीी हैै. 

हम उम्मीीद करतेे हंैं कि� इससेे आपकेे कुुछ सवाालोंं� काा जवााब 
मि�ल गयाा होोगाा (और शाायद कुुछ और सवााल आपकेे मन मंें 
आए होंं�गेे).  
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एक बाात तोो तय हैै – जोो लोोग बदलााव कोो वि�रोोध 
करतेे हंैं, उनं्हें बााद मंें इसेे अपनाानाा हीी पड़ताा हैै. 
इसेे अपनाा लंें और शाायद आगेे जोो भीी होोनेे वाालाा 
हैै, उसमें आपकोो अपनीी रााय रखने काा मौौकाा मि�ले. 
दोोनोंं� तरह सेे, हैैपीी रीीडिं�ंग; हम उम्मीीद करतेे हंैं कि� 
यह आपकोो उपयोोगीी लगेगाा. 

के्लेयर डाारे्ले, 
Adobe मंें सेेल्स कीी  
सीीनि�यर वााइस पे्रेसि�डेंट  



यह कोोई रााज़ कीी बाात नहींं � हैै कि� कााम कीी दुुनि�याा मंें तेेज़ीी आ 
रहीी हैै, और क्रि�एटि�व दुुनि�याा मंें भीी ऐसाा हीी हैै. जैैसेे-जैैसेे हमाारेे 
सोोशल मीीडि�याा और स्ट्रीी �मिं�ंग पे्लेटफ़ॉॉर्म्सस काा इसे्तेमााल बढ़ रहाा 
हैै, वैैसेे-वैैसेे हमाारीी दुुनि�याा और ज़्याादाा वि�ज़ुअल बन रहीी हैै 
और, इसके सााथ हीी अचे्छे डि�ज़ााइन और कॉॉनं्टेंट कीी माँँ�ग भीी 
बढ़ रहीी हैै. 

अगर आप इस रि�पोोर्टट कोो पढ़ रहेे हंैं, तोो पूूरीी संंभाावनाा हैै 
कि� आप भीी इस दबााव कोो महसूस कर रहेे हंैं. मुुश्कि�ल 
इकोोनॉॉमि�क हाालत एम्प्लॉॉयीीज़ पर कम सपोोर्टट केे सााथ ज़्याादाा 
कााम करनेे काा दबााव डााल रहीी हैै, और बि�ज़नेस केे सभीी 
लेेवल्स पर टीीम मंेंबर्सस इसेे महसूस कर रहेे हंैं.  

अच्छीी खबर क्याा हैै? टेेक्नोोलॉॉजीी आपकीी मदद कर सकतीी 
हैै. जेेनरेेटि�व AI कीी खोोज नेे एक नए क्रि�एटि�व लंैंडसे्केप कोो 
जन्म दि�याा हैै, लेेकि�न अभीी भीी पूूरीी इंंडस्ट्रीी � मंें जेेनरेेटि�व AI कोो 
अपनाानेे मंें साावधाानीी बरतीी जाा रहीी हैै, जबकि� सर्वे कि�ए गए 
78% एम्प्लॉॉयीीज़ नेे कााम कीी एफ़ि�शि�एंंसीीज़  मंें सुुधाार महसूस 
कि�याा हैै. 

टैैश थॉॉमस, Havas UK मंें ऑपरेेशंंस डाायरेक्टर इसेे 
“टेेक्नोोलॉॉजीी काा अब तक काा सबसेे बड़ाा फैैलााव” और 
“इंंडस्ट्रीी� केे लि�ए अहम मोोड़” कहतीी हंैं. उनकाा मााननाा हैै 
कि� क्रि�एटि�वि�टीी और टेेक्नोोलॉॉजीी केे कनवरं्जेंस मंें जेेनरेेटि�व AI 
सेे तेेज़ीी लााई जाा रहीी हैै, और लीीडर्सस प्रोोडक्टि�वि�टीी और लााभ 
बढ़ाानेे केे लि�ए इसेे अपनाा रहेे हंैं. 

इस रि�पोोर्टट मंें रि�टेल सेे मीीडि�याा तक, फ़ाायनांं�स सेे मैैनू्यूफ़ैैक्चरिं�ंग 
तक अलग-अलग इंंडस्ट्रीी �ज़ मंें क्रि�एटि�व प्रोोडक्टि�वि�टीी केे 
हाालाात पर बाात कीी गई हैै. हम कााम केे बढ़ेे हुए वॉॉलू्यूम केे  
बाारेे मंें जाानंेंगेे जि�सकाा साामनाा क्रि�एटि�व और नॉॉन-क्रि�एटि�व 
रोोल्स दोोनोंं� फ़ि�लहााल कर रहेे हंैं, और इसके सााथ हीी तेेज़ीी सेे 
कााम करनेे केे दबााव और इससेे फ़ैैसले लेेनेे वाालोंं� कोो होोनेे  
वाालेे तनााव केे बाारेे मंें भीी जाानंेंगेे. 

हम कुुछ से्टेप्स केे बाारेे मंें जाानंेंगेे जोो इसेे शुुरू मंें अपनाानेे  
वाालेे लोोग कााम मंें इस बढ़ोोतरीी कीी माँँ�ग कोो पूूराा करनेे केे  
लि�ए उठाा रहेे हंैं, रुकाावटंें जि�नकाा दूूसरे लोोग साामनाा कर  
रहेे हंैं, और स्पीीड और एफ़ि�शि�एंंसीीज़  और इनोोवेेटि�व डि�ज़ााइन  
सेे जुुड़ेे कुुछ दि�लचस्प प्रॉॉसे्पेक््ट्स जोो ऑटोोमेेशन काा यह नयाा 
युुग ऑफ़र कर रहाा हैै.  

हमनेे इस बाारेे मंें परेेशाानीी वाालेे मुुद्दोंं�, सुुवि�धााओं ंऔर साामनेे  
आ रहेे मौौकोंं� कोो समझने केे लि�ए अलग-अलग तरह कीी 
इंंडस्ट्रीी �ज़ मंें और AI कोो अपनाानेे केे अलग-अलग लेेवल्स  
पर 450 क्रि�एटि�व्स और नॉॉन-क्रि�एटि�व्स और 200 C-Suite 
फ़ैैसले लेेनेे वाालोंं� सेे बाात कीी. 
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जेेनरेेटि�व AI क्याा होोतीी हैै? 
जेेनरेेटि�व AI आर्टि�िफ़ि�शि�यल इंंटेलि�जेंस (AI) काा एक 
सबसेेट हैै जोो टेेक्स्ट, इमेेजेेज़, याा यहाँँ� तक कि� मू्यूज़ि�क 
जैैसेे नए कॉॉनं्टेंट कोो बनाानेे याा जेेनरेेट करनेे पर फ़ोोकस 
करताा हैै. यह डेेटाा जेेनरेेट करनेे केे लि�ए मशीीन लर्निं�ग 
टैैक्नीीक्स काा इसे्तेमााल करताा हैै जोो मौौजूूदाा डेेटाा सेे 
मि�लताा-जुुलताा होोताा हैै जि�स पर इसेे ट्रेे� न कि�याा गयाा हैै.  
यह ट्रेे�डि�  शनल AI सेे इस माामलेे मंें अलग हैै कि� ट्रेे�डि�  शनल 
AI काा फ़ोोकस पैैटर्नन कीी पहचाान करनेे पर होोताा हैै जबकि� 
जेेनरेेटि�व AI काा फ़ोोकस पैैटर्नन बनाानेे पर होोताा हैै.

सभीी तीीनोंं� रि�सर्चच गु्रुप्स कोो क्रि�एटि�व प्रोोजेेक््ट्स केे लि�ए जेेनरेेटि�व 
AI केे इसे्तेमााल केे बाारेे मंें बहुत उम्मीीदें हंैं, और इनमंें सेे बहुतोंं� 
नेे नोोट कि�याा हैै कि� इससेे उनं्हें अभीी सेे हीी उनकाा कााम ज़्याादाा 
एफ़ि�शि�एंंट  तरीीके सेे करनेे मंें मदद मि�ल रहीी हैै. इसकाा मतलब 
हैै स्ट्रैै�टे जि�क और हााई-लेेवल टाास्क्स पर फ़ोोकस करनेे केे लि�ए 
ज़्याादाा समय, क्योंं�कि�� 70% सेे ज़्याादाा रि�स्‍‍पॉॉन्‍‍डेंट काा मााननाा हैै 
कि� जेेनरेेटि�व AI सेे क्रि�एटि�वि�टीी केे लि�ए नए मौौकेे मि�ल सकतेे हंैं.

Adobe मंें प्रोोडक्ट माारे्केटिं��ंग कीी सीीनि�यर डाायरेक्टर मेेरेेडि�थ 
कूूपर काा मााननाा हैै कि� इतने ज़्याादाा बदलााव मंें सबसेे दि�लचस्प 
प्रॉॉसे्पेक्ट क्रि�एटि�वि�टीी केे नए युुग कीी संंभाावनाा हैै: “जेेनरेेटि�व 
AI केे उभरनेे नेे सहीी माायनोंं�  मंें असीीम क्रि�एटि�वि�टीी केे 
लि�ए दरवााजे़े खोोल दि�ए हंैं. आइडि�एशन तुुरंंत कि�याा जाा 
सकताा हैै. क्रि�एटि�व्स कि�सीी आइडि�याा कोो सोोच सकते हंैं 
और इसेे शेेयर करनेे, दोोहराानेे और कोोलैैबोोरेेट करनेे केे 
लि�ए तुुरंंत साामने लाा सकते हंैं. ज़्याादाा समय लेेनेे वाालीी 
सै्कैम्पिं�ंग, रीीवर्किं�ग और ‘कल्पनाा करें अगर’ सेेशन्स कोो 
क्रि�एटि�व सै्क्रैपहीीप पर छोोड़ाा जाा सकताा हैै.” 

चााहेे आप प्रोोडक्टि�वि�टीी मंें सुुधाार करनेे, एम्प्लॉॉयीीज़ पर दबााव 
कोो कम करनेे याा अपनीी क्रि�एटि�वि�टीी कोो अगलेे लेेवल तक लेे 
जाानेे कीी कोोशि�श कर रहेे होंं�, आगेे केे पेेजेेज़ मंें आपकीी मदद 
करनेे केे लि�ए वाास्तवि�क दुुनि�याा केे इनसााइट््स कीी भरमाार हैै, 
चााहेे आप जर्नीी कीी कि�सीी भीी से्टेज मंें होंं�. 

परि
�च

य



0101  //  सााहसीी नई दुुनि�याा

02  //  �जब कााम करनाा मुुश्कि�ल होो जााताा हैै, 
तब AI काा इसे्तेमााल करें

03  //  कााम केे भवि�ष्य कोो गढ़नाा

जेेनरेेटि�व AI 
और क्रि�एटि�व 
प्रोोडक्टि�वि�टीी 
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सााहसीी नई दुुनि�याा
जब हम कााम कीी दुुनि�याा मंें ‘क्रि�एटि�व’ केे बाारेे मंें सोोचते हंैं, 
तब हमाारेे दि�मााग मंें सीीधे असरदाार आर्टटवर्कक  आताा हैै: पेेचीीदाा 
3D रंेंडर्सस, खूूबसूूरत तरीीके सेे रीीटच कि�ए गए फ़ोोटोोज़, याा 
हाार्डड-हि�टिं�ंग कॉॉपीी. लेेकि�न हकीीकत यह हैै कि� यह फ़ााइनल 
आउटपुट क्रि�एटि�व प्रोोसेेस काा सि�र्फ़फ़  एक हि�स्साा हैै. मॉॉडर्नन 
वर्ककप्ले स मंें कााम केे बढ़तीी हुई रेेट केे लि�ए एम्प्लॉॉयीीज़ कोो 
बहुत सेे रोोल्स मंें कााम करनेे कीी ज़रूरत होोतीी हैै. और हम 
इसीी फ़ीील्ड मंें जेेनरेेटि�व AI मंें सबसेे रोोमांं�चक और उभरतेे 
हुए ट्रेंं�ड् स देेख रहेे हंैं; क्रि�एटि�व्स दोोहरााए जाानेे वाालेे, ज़्याादाा 
मैैनु्युअल कााम मंें तेेज़ीी लाानेे केे लि�ए इसकाा इसे्तेमााल कर रहेे 
हंैं, जबकि� नॉॉन-क्रि�एटि�व्स अपस्कि�ल करनेे केे लि�ए इसकाा 
इसे्तेमााल कर रहेे हंैं. 

हमनेे बहुत-सेे C-Suite लीीडर्सस सेे उनकीी वर्कक  फ़ोोरे्सेज़ मंें 
क्रि�एटि�व प्रोोडक्टि�वि�टीी केे हाालाात पर बाात कीी, और उनमंें 
सेे बहुत अधि�क 83% नेे पि�छलेे बाारह महीीनोंं� मंें एम्प्लॉॉयीी 
वर्ककलो ोड मंें बदलााव नोोट कि�ए, जबकि� 40% काा मााननाा हैै 
कि� मौौजूूदाा इकोोनॉॉमि�क एनवाायरनमंेंट काा उनकीी इंंडस्ट्रीी � पर 
नेेगेेटि�व असर हुआ हैै.  

इसमें अचंंभे कीी कोोई बाात नहींं � हैै. रि�मोोट वर्किं�ग और 
वर्ककप्ले स केे बढ़तेे हुए डि�जि�टााइजेेशन केे युुग मंें कंं पनि�योंं�  
केे लि�ए अभीी भीी अपनेे ‘नू्यू नॉॉर्ममल’ कोो समझनाा मुुश्कि�ल होो 
रहाा हैै. छोोटीी वर्किं�ग टीीम्स पर बेेस्ड स्ट्रर क्चर्डड ऑफ़ि�स डेेज़  
कोो अपनाानेे केे लि�ए प्रोोगे्रेसि�व फ़्लेेक्सीी-वर्किं�ग स्कीीम्स कोो 
छोोड़ाा जाा रहाा हैै, और सभीी इंंडस्ट्रीी �ज़ मंें CEOs कोो स्टााफ़  
कोो दोोबााराा ऑफ़ि�स बुुलाानेे कीी ज़रूरत पड़ रहीी हैै. 

अब यह सि�र्फ़फ़  तेेज़ीी सेे कॉॉनं्टेंट बनाानेे 
केे लि�ए बेेहतरीीन क्रि�एटि�व टूूल्स 
होोनेे केे बाारेे मंें नहींं�  हैै. बल्कि� यह 
ऑर्गगनााइज़ेेशंंस कोो आज केे बेेहद 
कॉॉम्पटीीटि�व लंैंडस्केप मंें खाास 
दि�खाानाा मुुमकि�न बनाानेे वाालेे यूूनीीक, 
अलग-अलग आइडि�यााज़ बनाानेे केे 
लि�ए बेेहतरीीन लोोगोंं�  कोो सीीमलेस 
तरीीकेे सेे सााथ लाानेे केे बाारेे मंें हैै. 

“
“

जोोनााथन सेे,      
Adobe केे प्रोोडक्ट 
माारे्केटिं��ग डाायरेेक्टर

‘क्रि�एटि�व्स’ और ‘नॉॉन-क्रि�एटि�व्स’ सेे हमााराा क्याा मतलब हैै?  
जबकि� क्रि�एटि�वि�टीी रोोल्स और जॉॉब टााइटल्स मंें बंंधीी नहींं � होोतीी, 
वहींं � हम ट्रेे�डि�  शनल क्रि�एटि�व और नॉॉन-क्रि�एटि�व जॉॉब रोोल्स केे 
बीीच फ़र्कक  करनाा चााहते थेे. इस रि�पोोर्टट केे मकसद केे लि�ए हमाारीी 
रि�सर्चच मंें कि�सीी कंं पनीी मंें क्रि�एटि�व याा डि�ज़ााइन रोोल मंें कााम 
करनेे वाालेे कि�सीी भीी ऐसेे व्यक्ति� कोो क्रि�एटि�व कहाा गयाा हैै जोो 
डि�ज़ााइन सॉॉफ़्टवेयर काा इसे्तेमााल करताा हैै. और ‘नॉॉन-क्रि�एटि�व’ 
खाास रोोल्स मंें कााम करनेे वाालेे कि�सीी ऐसेे एम्प्लॉॉयीी (डाायरेक्टर/
मैैनेेजर+) कोो कहाा गयाा हैै जोो क्रि�एटि�व कॉॉनं्टेंट बनााताा हैै, 
प्रोोडू्यूस करताा हैै, याा कोोलैैबोोरेेट करताा हैै.

इसके अलाावाा दुुनि�याा लगााताार ज़्याादाा डि�जि�टााइज़्ड और 
इंंटरकनेेके्टेड बन रहीी हैै, और Adobe केे प्रोोडक्ट माारे्केटिं��ंग 
डाायरेक्टर जोोनााथन सेे केे मुुतााबि�क यह “पेेचीीदगीी काा एक 
नयाा पहलू” जोोड़ रहाा हैै. 
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‘कााम पर लौौटनाा’ पूूरेे ज़ोोर-शोोर सेे जाारीी हैै और, इसके सााथ, 
प्रोोडक्टि�वि�टीी भीी बढ़ रहीी हैै. 

Havas Play मंें सीीनि�यर डि�ज़ााइनर लुुईस ओलि�वर हकीीकत 
कीी दुुनि�याा मंें इस बढ़ीी हुई प्रोोडक्टि�वि�टीी केे असर केे बाारेे मंें 
बताातेे हंैं.  

“हर चीीज़ अधि�क तेेज़ होोनेे केे बाारेे मंें हैै. जब ज़्याादाातर 
कााम प्रिं�ट शेेडू्यूल्स केे मुुतााबि�क कि�याा जााताा थाा, तब 
टर्ननआउट बहुत धीीमाा थाा. अब कुुछ भीी एक हीी दि�न मंें 
बनाायाा और अपलोोड कि�याा जाा सकताा हैै और फ़ााइल 
कोो सेेव करनेे केे बााद 10 मि�नट््स मंें लााइव कि�याा जाा 
सकताा हैै. यह कााम कोो तैैयाार करनेे और पब्लि�श करनेे 
केे तकरीीबन सीीमलेस लूूप केे युुग कीी शुुरुआत हैै. हमाारेे 
क्लाायंंट््स रि�यक्टि�व होोनाा चााहतेे हंैं. अब हमंें ऐसीी चीीज़ पर 
रेेस्पोंं�ड  करनेे केे लि�ए ब्रीीफ़्स मि�ल रहेे हंैं जोो सबकेे साामने, 
पॉॉप कल्चर मंें होो रहीी हैै, और इसलि�ए तेेज़ और बेेहद 
रि�एक्टि�व होोनेे कीी नैैचुुरल डि�मांं�ड हैै.”  

प्रोोडक्टि�वि�टीी बि�ज़नेस केे लि�ए अच्छीी हैै, लेेकि�न क्वाालि�टीी केे 
लि�ए यह बेेहद खरााब होो सकताा हैै. हमनेे फ़ैैसले लेेनेे वाालेे जि�न 
लोोगोंं� सेे बाात कीी उनमंें सेे बयाालीीस प्रति�शत डि�लीीवरेेबल्स 
कीी क्वाालि�टीी मंें गि�राावट कोो लेेकर परेेशाान हंैं और 75%  
प्रोोडक्टि�वि�टीी मंें सुुधाार करनेे और सं्टैंडर््ड्�स कोो बनााए रखने 
केे लि�ए टूूल्स और सॉॉफ़्टवेयर मंें इनवेेस्टमेंट््स करनेे केे बाारेे मंें 
सोोच रहेे हंैं. 

जेेनरेेटि�व AI ऐसाा हीी एक टूूल हैै, और Adobe Firefly पहले सेे 
हीी क्रि�एटि�व्स केे बीीच मशहूर होो रहाा हैै.

जेेनरेेटि�व AI नयाा नहींं�  हैै. और इसके 
इंंसाानोंं�  कीी जगह लेेनेे कीी संंभाावनाा 
नहींं�  हैै, लेेकि�न भवि�ष्य मंें इसके हमाारेे 
जीीनेे केे तरीीकेे और कााम करनेे केे 
तरीीकेे काा अहम हि�स्साा बननेे कीी 
संंभाावनाा हैै. यह बेेहद ज़रूरीी हैै कि� 
हम न केेवल बि�ज़नेस करनेे केे अपने 
तरीीकेे कोो, बल्कि� अपने जिं�दगीी जीीनेे 
केे तरीीकेे कोो ट्रांं��सफ़ॉ ॉर्मम करनेे केे लि�ए 
इस टेेक्नोोलॉॉजीी काा लााभ उठााएँँ.

“

“



सर्वे कि�ए गए तकरीीबन आधेे क्रि�एटि�व्स (44%) अपनाा आधाा 
हफ़्ताा दोोहरााए जाानेे वाालेे डि�ज़ााइन टाास्‍‍क्‍‍स पर बि�ताातेे हंैं,  
50% ज़्याादाा लेेबर वाालेे काामोंं� मंें चैैलंेंजेेज़ काा साामनाा करतेे हंैं, 
और 71% प्रोोजेेक्ट मैैनेेजमेंट सेे जुुड़ीी समस्यााओं ंकाा साामनाा 
करतेे हंैं. 

कााम काा ज़्याादाा बोोझ आम समस्याा हैै. पैैने्डेमि�क केे बााद 
सभीी इंंडस्ट्रीी �ज़ एक नई स्पीीड पर कााम कर रहीी हंैं, और जोो 
कंं पनि�याँँ� और इंंडि�वि�ज़ु अल्स कााम करनेे केे पुुराानेे तरीीकोंं� काा 
इसे्तेमााल कर रहेे हंैं, वेे इस स्पीीड केे सााथ ताालमेल बनाानेे मंें 
परेेशाानीी काा साामनाा कर रहेे हंैं. येे खाासतौौर पर 500 सेे ज़्याादाा 
एम्प्लॉॉयीीज़ वाालीी बड़ीी एंंट रप्रााइज़ कंं पनि�योंं� मंें कााम करनेे वाालेे 
क्रि�एटि�व्स केे लि�ए सहीी हैै. और छोोटेे और मीीडि�यम-सााइज़ 
वाालेे बि�ज़नेसेेज़ मंें कााम करनेे वाालेे एम्प्लॉॉयीीज़ केे प्रोोजेेक्ट 
मैैनेेजमेंट और रोोज़मर्राा� केे क्रि�एटि�व टाास्क्स मंें परेेशाानीी काा 
साामनाा करनेे कीी संंभाावनाा ज़्याादाा हैै. 

यह दि�लचस्प हैै कि� हमनेे पाायाा कि� क्रि�एटि�व्स बहुत अलग-
अलग तरह केे एसेेट््स केे सााथ कााम करतेे हंैं इसके बाावजूूद 
उन सभीी मंें माँँ�ग मंें बढ़ोोतरीी हुई, इसलि�ए कि�सीी भीी सॉॉलू्यूशन 
सेे दोोहरााए जाानेे वाालेे काामोंं� पर लगनेे वाालेे समय कोो कम करनेे 
और से्केल पर कॉॉनं्टेंट बनाानेे केे अधि�क तरीीके खोोजने कीी 
ज़रूरत होोगीी.  

तोो, क्रि�एटि�व्स क्याा करतेे हंैं? क्रि�एटि�व बनंें. 
बयाासीी प्रति�शत क्रि�एटि�व्स अभीी जेेनरेेटि�व AI काा इसे्तेमााल 

कर रहेे हंैं और इसकाा इसे्तेमााल जाारीी रखने काा इराादाा रखते 
हंैं और  74% माानतेे हंैं कि� इससेे उनं्हें ज़्याादाा एफ़ि�शि�एंंट  
तरीीके सेे कााम करनेे मंें मदद मि�ल रहीी हैै. बाार-बाार कि�ए जाानेे 
वाालेे और ज़्याादाा समय लेेनेे वाालेे वर्कक फ़्लोोज़ केे ऑटोोमेेशन सेे 
न केेवल क्रि�एटि�व्स कोो ज़्याादाा स्ट्रैै�टे जि�क और हााई-लेेवल केे 
टाास्क्स करनेे पर फ़ोोकस करनेे काा समय मि�लताा हैै, बल्कि� 
उनं्हें ब्रांं�ड कंंसि�स्टें सीी कोो बनााए रखने और कााम कोो दोोबााराा 
करनेे काा डर कम करनेे मंें मदद मि�लतीी हैै. 

इससेे Adobe Firefly जैैसेे जेेनरेेटि�व AI सॉॉफ़्टवेयर सेे ट्राा�यल  
एंं ड एरर मंें भीी तेेज़ीी आतीी हैै जि�ससेे क्रि�एटि�व्स अलग-अलग 
क्रि�एटि�व एलीीमेंट््स और ट्रीी �टमेंट््स सेे ज़्याादाा तेेज़ीी सेे नि�कल 
पाातेे हंैं. 

Adobe मंें प्रोोडक्ट माारे्केटिं��ंग केे सीीनि�यर डाायरेक्टर मेेरेेडि�थ 
कूूपर काा मााननाा हैै कि� Firefly जैैसाा सॉॉफ़्टवेयर क्रि�एटि�व्स 
केे कााम कोो बदल सकताा हैै. जेेनरेेटि�व AI कीी ट्रांं� �सफ़ॉॉरे्मेटि��व 
तााकत कोो वर्ल्डड-क्लाास क्रि�एटि�व ऐप्स केे सााथ कम्बााइन करनेे 
कीी इसकीी कााबि�लि�यत न केेवल एफ़ि�शि�एंंसीीज़  मंें सुुधाार करतीी 
हैै, बल्कि� इससेे बहुत ज़्याादाा वि�शााल क्रि�एटि�व प्रोोसेेस भीी 
मि�लताा हैै. “जेेनरेेटि�व AI केे सााथ बड़ाा सोोचनेे मंें आनेे वाालीी 
रुकाावटें दूूर होो जाातीी हंैं – एक हीी लि�मि�ट होोतीी हैै और वह 
हैै आपकीी खुुद कीी क्रि�एटि�वि�टीी.” ‘कैैसेे’ कीी परेेशाानीी सेे दूूर 
होोकर क्रि�एटि�व्स इसकीी बजााए ‘क्याा’ पर फ़ोोकस करनेे पर 
ज़्याादाा समय बि�ताा सकतेे हंैं: वेे ऐसाा इमेेजेेज़ कोो जल्दीी सेे और 
आसाानीी सेे बदलने, बैैकग्रााउंंड्स कोो बदलने, रंंगोंं� कोो बदलने, 

और एलीीमेंट््स कोो जोोड़ने याा हटाानेे केे लि�ए आसाान टेेक्स्ट 
प्रोोम्प््ट्स काा इसे्तेमााल करतेे हुए कर सकतेे हंैं. इस तरह केे टूूल्स 
कोो अक्सर सभीी प्रोोडक््ट्स मंें इंंटीीग्रेट कि�याा जााताा हैै. Adobe 
केे इंंटरकनेेके्टेड पे्लेटफ़ॉॉर्मम केे काारण आप एक एप्लि�केशन मंें 
कि�सीी प्रोोजेेक्ट कोो खोोल सकतेे हंैं, ऑबे्जेक््ट्स कोो जोोड़ने याा 
हटाानेे केे लि�ए, याा टेेक्स्ट कोो ट्रांं� �सफ़ॉॉर्मम करनेे और उसके बााद 
उस फ़ााइल पर कााम करनाा जाारीी रखने केे लि�ए कि�सीी और 
प्रोोडक्ट मंें उसेे खोोलने केे लि�ए जेेनरेेटि�व AI काा इसे्तेमााल कर 
सकतेे हंैं. 

टीीम्स कोो जेेनरेेटि�व AI कीी क्रि�एटि�व क्षमताा काा अंंदााज़ाा होो जाानेे 
केे बााद वेे अपनाा ध्याान इसकीी प्रोोजेेक्ट मैैनेेजमेंट कााबि�लि�यतोंं� 
पर लगाा देेतीी हंैं. जैैसाा कि�सीी भीी नई टेेक्नोोलॉॉजीी केे सााथ होोताा 
हैै, इसेे अपनाानेे मंें सबसेे बड़ीी रुकाावट डर हैै. ज़्याादाातर लोोग 
बदलााव सेे स्वााभाावि�क रूप सेे डरतेे हंैं, और यह बताानेे कीी 
ज़रूरत नहींं � हैै कि� हर इनोोवेेशन केे लि�ए कि�तनाा समय बर्बाा�द 
कि�याा जााताा हैै. लेेकि�न जेेनरेेटि�व AI केे सााथ हम देेख रहेे हंैं कि� 
जल्दीी अपनाानेे सेे वर्कक स्ट्रीी �म्स और डि�पाार्टटमेंट््स मंें हॉॉरि�जॉॉन्टल 
इंंटीीग्रेशन और रि�पोोर्टिं�ग लााइन्स केे ऊपर और नीीचे वर्टि�िकल 
इंंटीीग्रेशन मुुमकि�न होो पााताा हैै. 

क्रि�एटि�व सोोच वाालोंं� केे लि�ए जेेनरेेटि�व AI केे सााथ उनकाा 
एक्सपीीरि�एंंस  उनमंें टेेक्नोोलॉॉजीी काा इसे्तेमााल करनेे कीी 
संंभाावि�त कमि�योंं� केे लि�ए डर कोो कम करताा हैै. नॉॉन-
क्रि�एटि�व्स केे बाारेे मंें ऐसाा नहींं � कहाा जाा सकताा. 

जब कााम करनाा मुुश्कि�ल होो जााए, 
AI काा इसे्तेमााल करें
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कााम केे भवि�ष्य कोो 
गढ़नाा
उनकेे क्रि�एटि�व कााउंंटरपाार््ट्�स कीी तुुलनाा मंें नॉॉन-क्रि�एटि�व्स 
कॉॉर्पोोरेेट ट्रेे�निं�ं  ग याा सपोोर्टट कीी कमीी केे काारण जेेनरेेटि�व AI 
कोो अपनाानेे मंें पि�छड़ रहेे हंैं. इस तरह उनं्हें जेेनरेेटि�व AI केे 
इसे्तेमााल केे संंभाावि�त जोोखि�मोंं� केे बाारेे मंें ज़्याादाा डर हैै, जबकि� 
83% मौौजूूदाा यूूज़र्सस काा मााननाा हैै कि� इससेे उनं्हें अपनाा कााम 
ज़्याादाा एफ़ि�शि�एंंट  तरीीके सेे करनेे मंें मदद मि�लीी हैै. 

टैैश कंं पनि�योंं� सेे टेेक्नोोलॉॉजीी और रेेलि�वेंट बनेे रहने केे लि�ए 
इसके द्वााराा लााए जाानेे वाालेे ट्रांं� �सफ़ॉॉरे्मेशन कोो अपनाानेे काा 
अनुुरोोध करतेे हंैं. इसके लि�ए बहुत कााम करनाा होोगाा. टीीम्स 
कोो “उनकेे प्रोोसेेसेेज़ पर नज़र डाालने और यह समझनेे 
कीी ज़रूरत हैै कि� वेे उन प्रोोसेेसेेज़ मंें कहाँँ� AI केे लि�ए 
यूूज़ केेसेेज़ कीी पहचाान कर सकतीी हंैं. कोोई भीी क्रि�एटि�व 
परि�णााम नहींं� , बल्कि� इससे आपकीी जर्नीी केे सााथ-सााथ 
परेशाानीी वाालेे खाास मुुद्दोंं�  कोो कैैसेे सुुलझाायाा जाा सकताा हैै. 
ऐसाा करनेे केे लि�ए आपकोो अपने प्रोोसेेस काा रि�यल-टााइम 
रि�वू्यू करनाा होोगाा और बताानाा होोगाा कि� आपके वि�चाार मंें 
जेेनरेेटि�व AI सेे आपकोो क्याा लााभ होो सकते हंैं.” 

लेेकि�न टीीम्स क्याा सोोचतीी हंैं? ज़्याादाा क्रि�एटि�व कााम इन-हााउस 
आनेे केे काारण कॉॉनं्टेंट बनाानेे कीी माँँ�ग नॉॉन-क्रि�एटि�व्स केे पाास 
जाा रहीी हैै जोो न केेवल समय और रि�सोोर्सिं�ग दि�क्कतोंं� (79%) 
कीी परेेशाानीी झेेलते हंैं, बल्कि� डि�ज़ााइन स्कि�ल्स कोो अपलेेवल 
करनेे और ज़्याादाा एफ़ि�शि�एंंट  तरीीके सेे कााम करनेे केे तरीीके 

खोोजने केे लि�ए दबााव भीी सहते हंैं. उन्‍‍याासीी प्रति�शत नॉॉन-
क्रि�एटि�व्स कहते हंैं कि� उनकीी टीीम मंें हर केे पाास समाान लेेवल 
केे क्रि�एटि�व स्कि�ल्स नहींं � हंैं, जबकि� दोो-ति�हााई सेे ज़्याादाा लोोग 
माानतेे हंैं कि� इमेेजेेज़, मोोशन ग्रााफ़ि�क्स याा वीीडि�योोज़ काा लााभ 
उठाानेे वाालीी वि�ज़ुअल स्टोोरीीटेलिं�ंग उनकेे कााम काा अहम हि�स्साा 
बन रहीी हैै. 

नॉॉन-क्रि�एटि�व्स लगााताार अपनेे आप कोो ऐसीी स्थि�िति� मंें पाा 
रहेे हंैं जहाँँ� उनसेे कॉॉनं्टेंट बनाानेे कोो मैैनेेज करनेे और उनकेे 
डि�ज़ााइन स्कि�ल्स कोो लेेवल अप करनेे कीी उम्मीीद कीी जाातीी हैै. 
ऐसेे क्रि�एटि�व्स जि�न्होंं�ने� उनकेे द्वााराा बनााए गए सभीी एसेेट््स मंें 
बढ़ीी हुई माँँ�ग देेखीी हैै, केे वि�परीीत नॉॉन-क्रि�एटि�व्स खाासतौौर पर 
क्रि�एटि�व टीीम्स द्वााराा हंैंडल कीी जाानेे वाालीी एसेेट््स केे लि�ए माँँ�ग 
मंें सबसेे ज़्याादाा बढ़ोोतरीी देेख रहेे हंैं. 

जहाँँ� कि�सीी ट्रेे�डि�  शनल वर्किं�ग डेे मंें इंंटर्ननल पे्रेजं़ेंटे�शन्स, सेेल्स 
पे्रेजं़ेंटे�शन्स, ट्रेे�निं�ं  ग और इंंटर्ननल प्रोोसेेसेेज़ शाामि�ल होो सकतेे हंैं, 
वहींं � नॉॉन-क्रि�एटि�व्स नेे सोोशल मीीडि�याा (66%) कीी बढ़ोोतरीी)  
सेे वेेब कॉॉनं्टेंट (58%), CRM (56%) और पेेड मीीडि�याा (49%) 
तक अलग-अलग तरह केे एसेेट््स बनाानेे कीी रि�क्वेस््ट्स मंें 
बढ़ोोतरीी देेखीी हैै. 
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क्षमताा मंें कमीी वि�शााल और अक्सर परेेशाान करनेे वाालीी होोतीी 
हैै. वर्कक फ़ोोर्सस केे डि�जि�टााइजेेशन सेे जॉॉब रोोल्स और वि�वरण 
लगााताार बदल रहेे हंैं, और क्षमतााओं ंमंें यह अंंतर अपनेे सााथ 
बहुत-सेे चैैलंेंजेेज़ लाा सकताा हैै. 

एम्प्लॉॉयीीज़ कोो अलग-अलग तरह केे एक्सपीीरि�एंंस  और 
कॉॉन्फ़ि��डेंस केे लि�ए इंंटू्यूटि�व, यूूज़र-फ़ं्रैंडलीी डि�ज़ााइन केे सााथ 
सॉॉलू्यूशंंस कीी ज़रूरत हैै; यह कोोलैैबोोरेेटि�व होोनाा चााहि�ए तााकि� 
अलग-अलग प्रोोजेेक््ट्स मंें बहुत-सेे से्टेकहोोल्डर्सस सााथ-सााथ 
कााम कर सकें और रि�सोोर्सिं�ग केे चैैलंेंजेेज़ कोो कम करनेे  
और एफ़ि�शि�एंंसीीज़  मंें सुुधाार करनेे मंें मदद कीी जाा सके.  
और टेेम्पलेेट््स एसेेट््स बनाातेे समय एक और चैैलंेंज मंें  
मदद कर सकतेे हंैं – ब्रांं�ड कंंसि�स्टें सीी कोो बनााए रखनाा. 

मेेरेेडि�थ काा कहनाा हैै, “बहुत-सीी बाातचीीत काा फ़ोोकस इस 
पर होोताा हैै कि� Firefly क्रि�एटि�व्स केे लि�ए वर्कक फ़्लोोज़ मंें 
कैैसेे सुुधाार कर सकताा हैै, लेेकि�न हम नॉॉन-क्रि�एटि�व रोोल्स 
मंें लोोगोंं�  केे लि�ए बड़ेे असर भीी देेख रहेे हंैं,” “जैैसाा कि� हम 
इस रि�पोोर्टट मंें देेख रहेे हंैं, नॉॉन-क्रि�एटि�व्स काा वर्ककलो ोड 
लगााताार बढ़ रहाा हैै और इसमंें क्रि�एटि�व काामोंं�  कीी बड़ीी 
रंेंज कोो शाामि�ल कर दि�याा गयाा हैै. न केेवल वि�चाार करनेे 
और बनाानेे मंें, बल्कि� क्रि�एटि�व प्रोोसेेस केे मैैनेेजमंेंट मंें 
भीी – मसलन फ़ीीडबैक कोो कॉॉन्सॉॉलि�डेट करनाा, प्रोोजेेक्ट 
मैैनेेजमंेंट और फ़ााइल शेेयरिं�ग. Firefly कोो हर क्रि�एटि�व 
मााइलस्टोोन पर मदद करनेे केे लि�ए बनाायाा गयाा हैै जि�ससे 
क्रि�एटि�व क्षमताा मंें 2x-8x कीी बढ़ोोतरीी हुई हैै.” 

जैैसाा कि� हमनेे क्रि�एटि�व्स केे सााथ देेखाा थाा, एंंट रप्रााइज़-लेेवल 
कीी कंं पनि�योंं� केे सााथ कााम करनेे वाालोंं� कीी वर्ककलो ोड दबााव 
काा साामनाा करनेे कीी संंभाावनाा ज़्याादाा होोतीी हैै, लेेकि�न अचंंभे 
कीी बाात हैै कि� उन्होंं�ने� सपोोर्टट और कोोलैैबोोरेेशन चैैलंेंजेेज़ भीी 

नोोट कि�ए. यह इन्हींं � चैैलंेंजेेज़ केे काारण हीी हैै कि� फ़ैैसले लेेनेे 
वाालेे जेेनरेेटि�व AI काा रुख कर रहेे हंैं. ज़ोोर लगाा कर नहींं � 
बल्कि� स्माार्टट तरीीके सेे कााम करनाा एक ऐसीी कहाावत हैै जोो 
उतनीी पुुराानीी हैै जि�तनाा कि� समय: मंैं कम सेे कम रि�सोोरे्सेज़ सेे 
बेेहतरीीन लााभ कैैसेे पाा सकताा हँूँ. एफ़ि�शि�एंंसीीज़  कीी कभीी न 
खत्म होोनेे वाालीी तलााश मंें बि�ज़नेस लीीडर्सस केे साामनेे यह सवााल 
हैै: जोोनााथन सेे काा कहनाा हैै, “कंंपनि�याँँ� जोो आज उनकेे  
पाास हैै, उसकाा पूूराा लााभ उठाानेे केे लि�ए ऑपरेशनल खर्चच 
कम करनेे और प्रोोडक्टि�वि�टीी मंें सुुधाार करनेे केे तरीीकोंं�  केे 
लि�ए हााई और लोो ढूँँ�ढ़  रहीी हंैं.” दोोहरााए जाानेे वाालेे कााम करनेे 
वाालोंं� याा बि�ज़नेस कीी आमदनीी मंें कॉॉन्ट्रि�ि बू्यूट न करनेे वाालोंं� कीी 
संंख्याा बढ़ाानेे मंें हि�चकनेे वाालेे फ़ैैसले लेेनेे वाालोंं� काा मााननाा हैै 
कि� जेेनरेेटि�व AI उनकेे ऑर्गगनााइज़ेेशन मंें बड़ाा रोोल नि�भााएगीी. 

जेेनरेेटि�व AI अब कोोई दूूर-दरााज़ कीी सााइंंस-फ़ि�क्शन फै़ैने्टेसीी 
नहींं � हैै, बल्कि� यह वरे्केबल रि�यल्टीी हैै; जि�ससेे आसाान क्रि�एटि�व 
टाास्क्स कोो बनाानेे मंें तेेज़ीी लााई जाा सकतीी हैै, दोोहरााए जाानेे वाालेे 
मैैनु्युअल कााम कोो ऑटोोमेेट कि�याा जाा सकताा हैै, और प्रोोजेेक्ट 
मैैनेेजमेंट मंें मदद कीी जाा सकतीी हैै. 

टैैश कहते हंैं कि� बदलााव हमेशाा असहज होोगाा. “मनुष्य केे 
तौौर पर हममंें सेे बहुत-सेे लोोग बदलााव कोो अपनाानेे सेे 
कतराातेे हंैं. और जेेनरेेटि�व AI बड़ेे बदलााव, एक अनजाानेे 
बदलााव कोो दर्शाा�तीी हैै. हम नहींं�  जाानतेे कि� आखि�रीी स्थि�िति� 
कैैसीी दि�खेगीी, इसलि�ए यहाँँ� नैैचुुरल रूप सेे घबरााहट हैै.” 

लेेकि�न बदलााव कड़ाा नहींं � होोनाा चााहि�ए. और जेेनरेेटि�व 
AI स्पीीड, प्रोोडक्टि�वि�टीी, और टाास्क मैैनेेजमेंट केे संंदर्भभ मंें 
जेेनरेेटि�व AI केे लााभोंं� कोो देेखते हुए, शाायद बदलााव इतनाा 
भयाानक न लगे. 
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1965 मंें गॉॉर्डडन ई. मूूर (Silicon Valley केे टेेक्नोोलॉॉजीी 
पाायनि�यर जोो Intel केे सह-संंस्थाापक थेे) नेे पाायाा कि� कंं पू्यूटर 
चि�प्स कीी तााकत हर दोो सााल मंें दोोगुुनीी होो गई जबकि� उन 
कम्पू्यूटर्सस कीी लाागत आधीी होो गई हैै. जहाँँ� लोोग आज उनकीी 
मशहूर कहाावत कीी वैैलि�डि�टीी पर सवााल करतेे हंैं, वहींं � यह 
वर्कक फ़ोोर्सस केे लि�ए बहुत ज़्याादाा सहीी लगताा हैै. 

अगर आज प्रोोडक्टि�वि�टीी कीी हाालत कोो बयाान करनेे केे लि�ए 
दोो ब्रांं�ड््स होंं�, तोो वेे ‘स्पीीड’ और ‘एफ़ि�शि�एंंसीी  होंं�गेे’ हम कम केे 
सााथ ज़्याादाा कैैसेे करतेे हंैं? 

हमनेे क्रि�एटि�व्स कीी दुुनि�याा मंें उभरतीी हुई जेेनरेेटि�व AI 
काामयााबि�योंं� और नॉॉन-क्रि�एटि�व्स कोो अपस्कि�ल करनेे मंें इसके 
रोोल कोो और नॉॉन-क्रि�एटि�व्स कीी अपस्कि�लिं�ंग मंें इसके रोोल कोो 
देेखाा हैै, लेेकि�न दोोनोंं� गु्रुप्स कााम केे इतने ज़्याादाा वॉॉलू्यूम सेे कैैसेे 
डीील कर रहेे हंैं? इकहत्‍‍तर प्रति�शत क्रि�एटि�व्स कहते हंैं कि� 
इस बढ़ेे हुए वर्ककलो ोड सेे उनकाा एक सबसेे बड़ाा चैैलंेंज प्रोोजेेक्ट-
मैैनेेजमेंट सेे जुुड़ाा हैै, जैैसेे फ़ीीडबैैक कोो ट्रैै� क करनाा और 
फ़ााइल्स कोो शेेयर करनाा. जहाँँ� 79% नॉॉन-क्रि�एटि�व्स समय कीी 
कमीी और रि�सोोर्सिं�ग चैैलंेंजेेज़ काा साामनाा करतेे हंैं, और 53% 
कोोलैैबोोरेेशन केे सााथ परेेशाानीी काा साामनाा कर रहेे हंैं. 

कम सेे ज़्याादाा 
करनाा
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फै़ैसले लेेनेे वाालेे लोोग टेेक्नोोलॉॉजीी कोो चुुन रहेे हंैं. हमनेे जि�नसेे 
बाात कीी उनमंें चाार मंें सेे तीीन काा पक्काा इराादाा हैै कि� वेे 
प्रोोडक्टि�वि�टीी मंें सुुधाार करनेे केे लि�ए टूूल्स और सॉॉफ़्टवेयर  
मंें इनवेेस्टमेंट करंेंगेे. Adobe मंें प्रोोडक्ट माारे्केटिं��ंग केे सीीनि�यर 
डाायरेक्टर मेेरेेडि�थ कूूपर काा कहनाा कि� वेे इस रुझाान कोो 
Adobe केे B2B क्लाायंंट्स मंें पहले सेे हीी देेख रहेे हंैं.  
“सभीी इंंडस्ट्रीी�ज़ और जॉॉब रोोल्स मंें लोोग अपने वर्ककलो ोड 
कोो मैैनेेज करनेे केे लि�ए लगााताार AI फ़ंंक्शनैैलि�टीी कीी  
ओर जाा रहेे हंैं. Adobe केे प्रोोडक्ट्स केे सााथ कोोलैैबोोरेेशन, 
प्रोोडक्टि�वि�टीी, फ़ााइल शेेयरिं�ग और फ़ीीडबैक ट्रैै�किं�  ग सभीी 
उसीी ईकोोसि�स्टम मंें मौौजूूद हंैं जोो प्रोोजेेक्ट और वर्ककलो ोड 
मैैनेेजमंेंट कोो बहुत आसाान बनाा देेताा हैै” 
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कोोलैैबोोरेेट और रि�वू्यू करें. 
क्रि�एटि�व्स और नॉॉन-क्रि�एटि�व्स दोोनोंं� समाान रूप सेे देेख रहेे हंैं कि� उनसेे इसके बाावजूूद ज़्याादाा 
कााम करनेे, अधि�क तेेज़ीी सेे कााम करनेे केे लि�ए कहाा जााताा हैै कि� उस कााम कीी नेेचर (और 
इसकीी कठि�नााई) समाान बनीी रहतीी हैै. बहतर प्रति�शत नॉॉन-क्रि�एटि�व्स और 63% क्रि�एटि�व्स 
महसूस करतेे हंैं कि� उनकीी कंं पनीी उनसेे ज़्याादाा प्रोोजेेक््ट्स हााथ मंें लेेनेे केे लि�ए कह रहीी हैै जबकि� 
दोोनोंं� (60%) सहमत हंैं कि� उनकीी कंं पनीी उनसेे उन प्रोोजेेक््ट्स कोो अधि�क तेेज़ीी सेे पूूराा करनेे केे 
लि�ए कह रहीी हैै. 

कााम केे ज़्याादाा वॉॉलू्यूम केे अलाावाा हम स्पीीड और एफ़ि�शि�एंंसीी  मंें लगााताार रुकाावटंें देेख रहेे हंैं: 
कोोलैैबोोरेेशन और प्रोोजेेक्ट मैैनेेजमेंट. 

दस मंें सेे साात क्रि�एटि�व्स प्रोोजेेक्ट मैैनेेजमेंट सेे जुुड़ेे चैैलंेंजेेज़ काा साामनाा करतेे हंैं और 27% 
क्रि�एटि�व्स प्रोोजेेक्ट कीी ज़रूरतोंं� मंें बदलााव करनेे केे बाारेे मंें कै्लैरि�टीी कीी कमीी बताातेे हंैं और  
26% क्रि�एटि�व्स माानतेे हंैं कि� वेे रि�वू्यू प्रोोसेेस कोो मैैनेेज करनेे मंें दि�क्कत काा साामनाा करतेे हंैं. 

जेेनरेेटि�व AI एक सॉॉलू्यूशन होो सकतीी हैै. Havas Play मंें सीीनि�यर डि�ज़ााइनर लुुईस ऑलि�वर  
खुुद अपनेे साामनेे यह देेख रहेे हंैं कि� टेेक्नोोलॉॉजीी इस प्रोोसेेस मंें कैैसेे मदद कर रहीी हैै, “Creative 
Cloud नेे हर कि�सीी केे लि�ए फ़ााइलोंं�  कोो असरदाार तरीीकेे सेे शेेयर करनाा कि�तनाा आसाान 
बनाा दि�याा हैै. सि�र्फ़फ़  फ़ााइलोंं�  कोो शेेयर करनाा हीी नहींं�  बल्कि� उसीी फ़ााइल कोो एके्सेस कर 
पाानाा और कोोलैैबोोरेेटि�व तरीीकेे सेे कााम कर पाानाा.” 

यहीी वेे डेेवलपमंेंट््स हंैं जोो फ़ीीडबैैक काा मि�लाान करनेे याा एक्टि�व डॉॉकु्युमंेंट््स कोो शेेयर करनेे जैैसेे 
ज़्याादाा समय लेेनेे वाालेे काामोंं� कोो कम करतेे हंैं. इससेे कंंसि�स्टें सीी कोो एनश्योोर करनेे मंें भीी मदद 
मि�लतीी हैै और बहुत सेे टीीम मंेंबर्सस एक बाार मंें एक हीी डॉॉकु्युमंेंट पर कााम कर पाातेे हंैं. 

दस मंें सेे छह क्रि�एटि�व्स कहते हंैं कि� प्रोोजेेक्ट मैैनेेजमेंट सेे जुुड़ेे फ़ीीचर्सस उनकेे प्रोोजेेक््ट्स कोो 
ज़्याादाा एफ़ि�शि�एंंट  बनााएँँगेे, और 26% क्रि�एटि�व्स खाासतौौर पर क्रि�एटि�व रि�वू्यू कोो ऑटोोमेेट और 
ट्रैै� क करनेे कीी क्षमताा कीी माँँ�ग कर रहेे हंैं और 14% क्रि�एटि�व्स कााम कोो रि�वू्यू करनेे मंें कम 
समय खर्चच करनाा चााहते हंैं. 

नॉॉन-क्रि�एटि�व्स केे लि�ए कोोलैैबोोरेेशन कीी समस्याा हैै, 10 मंें सेे 5 इससेे परेेशाान हंैं. तीीस प्रति�शत 
क्रि�एटि�व्स कााम कोो रि�वू्यू करनेे मंें लंंबे इंंतज़ाार कीी समस्याा बताातेे हंैं, 22% कोो रि�वू्यू से्टेज मंें 
वर्शशन कंंट्रोो�ल   कोो मैैनेेज करनेे मंें परेेशाानीी काा साामनाा करनाा पड़ताा हैै और 19% कोो रि�वू्यू केे  
लि�ए फ़ााइलंें शेेयर करनेे मंें परेेशाानीी होोतीी हैै. 
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हम छोोटेे और मीीडि�यम-सााइज़ केे बि�ज़नेसेेज़ (SMBs) और 
एंंट रप्रााइजेेज़ (ENTs) केे बीीच थोोड़ाा-बहुत फ़र्कक  देेख रहेे हंैं 
लेेकि�न रुझाान एक जैैसाा बनाा हुआ हैै: ज़्याादाा कााम, अधि�क 
जल्दीी. जहाँँ� मौौजूूदाा इकोोनॉॉमि�क क्लााइमेेट केे काारण ENT 
कंं पनि�योंं� मंें क्रि�एटि�व्स केे कााम काा दबााव महसूस करनेे कीी 
ज़्याादाा संंभाावनाा हैै, और SMBs मंें कााम करनेे वाालोंं� केे लि�ए 
प्रोोजेेक्ट मैैनेेजमेंट (76%) और रोोज़मर्राा� केे वि�ज़ुअल क्रि�एटि�व 
काामोंं� मंें परेेशाानीी करनेे कीी ज़्याादाा संंभाावनाा हैै.

रि�यल-वर्ल्डड सॉॉलू्यूशंंस 
ऐसाा लगताा हैै कि� टेेक्नोोलॉॉजीी हमें इस परेेशाानीी मंें लेे आई हैै, 
लेेकि�न यह हमें इससेे बााहर भीी नि�कााल सकतीी हैै. सत्ताावन 
प्रति�शत फ़ैैसले लेेनेे वाालेे माानतेे हंैं कि� जेेनरेेटि�व AI उनकेे 
ऑर्गगनााइज़ेेशन मंें बड़ाा रोोल नि�भााएगीी, और कॉॉनं्टेंट बनाानेे  
वाालोंं� केे सबसेे बड़ेे चैैलंेंजेेज़ कोो दूूर करेेगीी. सााठ प्रति�शत 
खाासतौौर पर कॉॉनं्टेंट केे अधि�क तेेज़ीी सेे माारे्केट मंें पहँुँचने  
केे माामलेे मंें मदद चााहते हंैं. Adobe मंें प्रोोडक्ट माारे्केटिं��ंग केे 
डाायरेक्टर जोोनााथन सेे काा कहनाा हैै कि� जेेनरेेटि�व AI बरसोंं�  
सेे चलीी आ रहीी ‘कम रि�सोोरे्सेज़ सेे ज़्याादाा कााम करनेे’ कीी 
समस्याा काा समााधाान करनेे मंें मदद कर रहीी हैै; “बि�ज़नेस 
लीीडर्सस अभीी सेे हीी पि�नप्वााइंंटेेड AI सॉॉलू्यूशंंस कोो अपनाानेे 
सेे बड़ेे क्रि�एटि�व प्रोोडक्टि�वि�टीी लााभ देेख रहेे हंैं”. 

जब हमनेे फ़्रंंट -लााइन मंें कॉॉनं्टेंट बनाानेे वाालोंं� सेे बाात कीी,  
तब उनकीी बहुत खाास रि�क्वेस््ट्स थींं �: 

• � उन्‍‍याासीी प्रति�शत तुुरंंत एडि�टिं�ंग और रि�वू्यू केे लि�ए कैैमरोंं�  
सेे फु़ुटेेज कोो सीीधे क्लााउड पर अपलोोड करनेे काा तरीीकाा 
चााहते थेे. 

• �छि�हत्तर प्रति�शत ऑनसााइट शूूट््स केे लि�ए समय याा पैैसाा न 
होोनेे पर कमीी कोो पूूराा करनेे केे लि�ए स्टॉॉक फु़ुटेेज काा बेेहतर 
एके्सेस चााहते थेे. 

• �और 74% इसीी काारण सेे स्टॉॉक इमेेज़रीी काा बेेहतर एके्सेस 
चााहते थेे. 

• �छि�हत्तर प्रति�शत कोोलैैबोोरेेटर्सस केे लि�ए उनकेे फ़ीीडबैैक 
कीी सफ़ााई देेनेे केे लि�ए सीीधे वीीडि�योो फ़े्रेम्स मंें ड्रॉॉ�  करनेे काा 
तरीीकाा चााहते थेे. 

• �और 71% कॉॉमंेंट््स और फ़ीीडबैैक कोो सीीधे उनकेे एडि�टिं�ंग 
टूूल मंें छोोड़ेे जाानेे कीी क्षमताा चााहते थेे. 

आखि�रीी चाार मंें सेे ENTs कीी तुुलनाा मंें SMBs मंें 10-15%  
ज़्याादाा क्रि�एटि�व्स नेे फ़ेेवर मंें वोोट कि�याा.

ENT कंं पनि�योंं� मंें कााम करनेे वाालेे नॉॉन-क्रि�एटि�व्स केे SMB 
मंें कााम करनेे वाालेे उनकेे पीीयर्सस कीी तुुलनाा मंें वर्ककलो ोड केे 
दबााव काा साामनाा करनेे और सपोोर्टट और कोोलैैबोोरेेशन सेे जुुड़ेे 
चैैलंेंजेेज़ काा साामनाा करनेे कीी ज़्याादाा संंभाावनाा होोतीी हैै – 37% 
इन-हााउस क्रि�एटि�व टीीम्स सेे सपोोर्टट कीी कमीी महसूस करतेे हंैं 
और 34% कााम केे रि�वू्यू याा अपू्रूवल्स केे लि�ए लंंबे इंंतज़ाार काा 
साामनाा करतेे हंैं. 

ऐसाा लगताा हैै कि� जि�तनीी बड़ीी आपकीी कंं पनीी हैै, क्रि�एटि�व्स 
और नॉॉन-क्रि�एटि�व्स पर उतनाा ज़्याादाा वर्ककलो ोड पे्रेशर हैै.  
इसमें कोोई अचंंभाा नहींं � हैै कि� कााम केे ज़्याादाा वॉॉलू्यूम वाालीी 
बड़ीी कंं पनि�याँँ� कोोलैैबोोरेेशन मंें समस्याा काा साामनाा करतीी हंैं. 
फि�र भीी उनकेे बड़ेे रि�सोोरे्सेज़ अक्सर उनं्हें इन चैैलंेंजेेज़ काा 
साामनाा करनेे केे लि�ए टेेक्नोोलॉॉजीी केे माामलेे मंें बेेहतर पोोज़ीीशन 
मंें रखते हंैं. दूूसरीी ओर उनकेे SMB कााउंंटरपाार््ट्�स प्रोोजेेक्ट 
मैैनेेजमेंट और रि�वू्यू प्रोोसेेसेेज़ केे काारण खुुद कोो फँँसाा हुआ 
पाातेे हंैं. 

रि�मााइंंडर: ENTs 500 सेे ज़्याादाा एम्प्लॉॉयीीज़ वाालीी बड़ीी, 
एंंट रप्रााइज़ कंं पनि�याँँ� होोतीी हैै जबकि� SMBs मंें 500 सेे 
कम एम्प्लॉॉयीीज़ होोतेे हंैं.

टेेक्नोोलॉॉजीी कोो दबााव 
झेेलने दंें



Adobe Stock इसकीी संंभाावनाा हैै कि� आप पहले सेे हीी 
Adobe Stock केे बाारेे मंें जाानतेे हंैं. Adobe केे कू्यूरेेटेेड 
रॉॉयल्टीी-फ़्रीी स्टॉॉक कलेेक्शन सेे क्रि�एटि�व्स और नॉॉन-क्रि�एटि�व्स 
प्रोोजेेक््ट्स, सोोशल मीीडि�याा कैैमे्पेन्स, फ़ि�ल्म्स और वीीडि�योोज़ कोो 
प्रिं�ंट और डि�ज़ााइन कर पाातेे हंैं. Creative Cloud ऐप्स केे सााथ 
इसके इंंटीीग्रेशन सेे क्रि�एटि�व्स और नॉॉन-क्रि�एटि�व्स दोोनोंं� केे 
साामनेे मौौजूूद दोो अहम चैैलंेंजेेज़ - समय कीी बचत करनेे और 
वर्कक फ़्लोोज़ कोो स्ट्रीी �मलााइन करनेे मंें मदद मि�लतीी हैै. 

यूूज़र्सस ग्रााफ़ि�क्स, वीीडि�योोज़, मू्यूज़ि�क ट्रैै� क्स, टेेम्पलेेट््स, 3D 
कॉॉनं्टेंट और Adobe केे Premium और Editorial कलेेक्शंंस 
समेत लााखोंं� वर्ल्डड-क्लाास एसेेट््स कोो सर्चच और लााइसंेंस कर 
सकतेे हंैं जि�ससेे यूूज़र्सस कोो अलग-अलग ऑडि�एंं सेेज़ केे लि�ए 
अलग-अलग तरह काा, ऑथंेंटि��क कॉॉनं्टेंट खोोजने मंें मदद 
मि�लतीी हैै. 

Adobe Sensei सेे पाावर्डड वि�ज़ुअल सर्चच सेे अब यूूज़र्सस 
कॉॉम्पलीीमेंट्रीी � और ऑल्टरनेेटि�व इमेेजेेज़ खोोजने केे लि�ए सर्चच 
बाार मंें इमेेजेेज़ ड्रॉॉ� प कर पाातेे हंैं, जबकि� ऐस्थेेटि�क फ़ि�ल्टर्सस 
सेे यूूज़र्सस कॉॉपीी से्पेस, फ़े्रेम और फ़ीील्ड केे डू्यूरेेशन रेेट््स याा 
गहरााई केे मुुतााबि�क अपनीी सर्चच कोो फ़ााइन-टू्यून कर पाातेे हंैं. 

Adobe केे बहुत सेे प्रोोडक््ट्स कीी तरह इसके इंंटू्यूटि�व नेेचर 
सेे क्रि�एटि�व प्रोोडक्टि�वि�टीी कोो डेेमोोके्रेटााइज़ करनेे मंें मदद 
मि�लतीी हैै जि�ससेे नॉॉन-क्रि�एटि�व्स केे साामनेे जॉॉब कीी बढ़तीी  
हुई ज़रूरतोंं� केे काारण आ रहेे कई चैैलंेंजेेज़ दूूर होो जाातेे हंैं. 

Adobe Stock और 
Frame.io कोो पेेश करनाा
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Frame.io
क्रि�एटि�व कोोलैैबोोरेेशन कोो Frame.io सेे  यूूनि�फ़ााई करंें.

साालोंं� सेे क्रि�एटि�व टीीम्स नेे कोोलैैबोोरेेशन, जाारीी कााम केे रि�वू्यूज़, फ़ााइल ट्रांं� �सफ़र्सस, और अपू्रूवल्स 
केे लि�ए टूूल्स केे पैैचवर्कक  काा इसे्तेमााल कि�याा हैै. ऊपर बतााई गई हमाारीी रि�सर्चच दि�खाातीी हैै कि� इन 
अलग-अलग प्रोोसेेसेेज़ केे काारण प्रोोडक्टि�वि�टीी मंें कैैसेे रुकाावट आतीी हैै और क्रि�एटि�वि�टीी कोो 
दबाायाा जााताा हैै. Frame.io हर चीीज़ कोो और हर कि�सीी कोो एक जगह पर एक सााथ लााताा हैै. 

Frame.io काा इसे्तेमााल करतेे हुए पाावरफ़ुुल क्लााउड-बेेस्ड रि�वू्यू और कोोलैैबोोरेेशन टूूल्स  
कोो Adobe टूूल्स केे सााथ इंंटीीग्रेट करंें. अब आपकेे सभीी क्रि�एटि�व प्रोोजेेक््ट्स कोो स्टोोर, शेेयर, 
कमू्यूनि�केट, रि�वू्यू, और अपू्रूव करनेे केे लि�ए एक सिं�ंगल पे्लेटफ़ॉॉर्मम केे काारण वीीडि�योो, फ़ोोटोो, 
डि�ज़ााइन आदि� मंें वर्कक फ़्लोोज़ कोो आसाान बनाानाा पहले केे मुुक़ााबलेे बहुत आसाान होो गयाा हैै.  

“Frame.io कोोलैैबोोरेेशन कोो स्ट्रीी�मलााइन करनेे, कााम केे दोोहरााव कोो कम करनेे,  
और नए आइडि�यााज़ कोो माारे्केट मंें लाानेे मंें तेेज़ीी लाानेे केे लि�ए क्रि�एटि�व टीीम्स, एसेेट््स  
और कॉॉन्वरे्सेशंंस कोो एक जगह सााथ लाानेे केे लि�ए संेंट्ररल  पे्लेटफ़ॉॉर्मम ऑफ़र करताा हैै.” 

Adobe मंें प्रोोडक्ट माारे्केटिं��ंग केे डाायरेक्टर जोोनााथन सेे.

यह मीीडि�याा कोो शेेयर करनेे, फ़ीीडबैैक कोो ट्रैै� क करनेे, और वर्कक फ़्लोोज़ कोो स्ट्रीी �मलााइन करनेे  
केे लि�ए एक संेंट्ररल  हब केे तौौर पर कााम करताा हैै जि�ससेे टीीम्स दुुनि�याा मंें कहींं � भीी सााथ  
मि�लकर कााम कर सकें. पूूरीी दुुनि�याा मंें यूूज़र्सस अभीी सेे 31% अधि�क तेेज़ टर्ननअरााउंंड्स,  
रि�वू्यूज़ केे 27%  कम रााउंंड्स, और 25% कम रि�वीीज़न्स कीी ज़रूरत रि�पोोर्टट कर रहेे हंैं.  
स्पीीड और एफ़ि�शि�एंंसीी  केे लि�ए बनेे युुग मंें यह तेेज़ीी सेे पोोस्ट-प्रोोडक्शन और कॉॉनं्टेंट  
पब्लि�श करनेे केे लि�ए सबसेे तेेज़ पााथ बन रहाा हैै जि�सकाा मतलब हैै कम मााइंंड-रीीडिं�ंग  
और ज़्याादाा डि�लीीवरिं�ंग.



क्रि�एटि�व इनोोवेेशन 
– आगेे कहाँँ�? 

0301  //  हर कोोई आर्टि�िस्ट हैै 

02  //  तेेज़ीी सेे फल-फूूल रहीी वि�ज़ुअल इंंडस्ट्रीी� 

03  //  असीीमि�त क्रि�एटि�वि�टीी
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क्याा आपकोो वह रुझाान यााद हैै जब हर कोोई Instagram पर तुुरंंत आर्टि�िस्ट बननेे केे लि�ए 
AI-बेेस्ड ऐप काा इसे्तेमााल कर रहाा थाा? सपनोंं� जैैसेे लंैंडसे्केप्स मंें लोोगोंं� केे AI-जेेनरेेटेेड सेेल्फ़-
पोोर्ट्रेे�ट् स नेे सााल 2022 मंें इस ऐप कोो मशहूर कर दि�याा थाा, और तब बड़ेे पैैमाानेे पर AI कोो 
अपनाायाा जाानाा शुुरू हुआ थाा.  

राातोंं�-राात ऐसाा लगनेे लगाा थाा कि� हर कोोई जेेनरेेटि�व AI केे सााथ कुुछ बनाा रहाा थाा. और इसके 
संेंटर मंें, यह AI-पाावर्डड आर्टि�िस्ट्रीी � कीी खूूबसूूरतीी हैै; यह इस तरीीके सेे क्रि�एटि�वि�टीी कोो डेेमोोके्रेटााइज़ 
करताा हैै जैैसेे हमनेे पहले कभीी नहींं � देेखाा हैै. 

यह समझाा जाा सकताा हैै कि� हममंें सेे कुुछ साावधाानीी बरत रहेे हंैं, लेेकि�न AI-पाावर्डड क्रि�एटि�वि�टीी 
काा भवि�ष्य उतनाा खरााब नहींं � हैै जि�तनाा हम सोोच सकतेे हंैं. कजेेनरेेटि�व AI कोो अभीी भीी इनपुुट््स 
कीी ज़रूरत हैै, इसलि�ए अभीी भीी इमेेजरीी और वीीडि�योो जेेनरेेट करनेे केे लि�ए टेेक्स्ट कीी ज़रूरत हैै 
और अब भीी आइडि�यााज़ कीी ज़रूरत हैै. और आइडि�यााज़ हमेशाा सेे क्रि�एटि�वि�टीी कीी करंेंसीी रहेे 
हंैं. क्रि�एटर्सस कोो अब भीी फ़ॉॉर्मम और कम्पोोज़ीीशन, लााइटिं�ंग, रंंग, और नजरि�ए कोो ध्याान मंें रखने कीी 
ज़रूरत होोगीी. अब सि�र्फ़फ़  उनकेे आइडि�यााज़ उनकीी टेेक्नीीक सेे कम लि�मि�टेड होंं�गेे. Havas UK 
केे ऑपरेेशंंस डाायरेक्टर टैैश थॉॉमस जेेनरेेटि�व AI कोो इमेेज़ि�नेशन पंेंटर केे तौौर पर सोोचनाा पसंंद 
करतेे हंैं. “अगर कि�सीी क्रि�एटि�व केे दि�मााग मंें कोोई आइडि�याा हैै, तोो उसेे आमतौौर पर हााथोंं�  
सेे ड्रॉॉ�  करनाा होोगाा याा स्क्रि�प्ट केे रूप मंें लि�खनाा होोगाा. अब आप कि�सीी भीी तरह केे इमेेज़ 
इंंजन मंें कोोई प्रॉॉम्प्ट डााल सकते हंैं और यह आपके लि�ए कुुछ प्रोोडू्यूस करेगाा – कुुछ ऐसाा 
जि�सकीी आपने पहलेे कभीी उम्मीीद नहींं�  कीी होोगीी.” 

यह वााकई आइडि�यााज़ सेे गुुज़रनेे और कॉॉने्सेप््ट्स कोो दोोहराानेे काा दि�लचस्प तरीीकाा हैै.  
ऐसाा तरीीकाा जोो क्रि�एटि�व्स कोो अवाार््ड्�स जीीतने वाालीी और ध्याान खींं �चने वाालीी ओपन-मााइंंडेड 
थिं�ंकिं�ं ग करनेे केे लि�ए फ़्रीी छोोड़ताा हैै. 

तोो, इस बेेरोोकटोोक आजाादीी केे सााथ, डि�ज़ााइन कि�स ओर जाा रहाा हैै? 

हर कोोई  
आर्टि�िस्ट हैै



वीीडि�योो और वि�ज़ुअल इंंडस्ट्रीी � लगााताार आगेे बढ़ रहेे हंैं, इसलि�ए 
क्रि�एटि�व्स पहले सेे कहींं � ज़्याादाा अब अलग-अलग वीीडि�योो और 
फ़ोोटोो टेेक्नीीक्स पर महाारत पाानेे मंें दि�लचस्पीी लेे रहेे हंैं. 

और हम मौौजूूदाा क्रि�एटर्सस कीी सबसेे ज़्याादाा दि�लचस्पीी वाालेे टॉॉप 
कॉॉनं्टेंट एरि�यााज़ मंें एक सााफ़ रुझाान देेख रहेे हंैं: लााइव एक्शन 
वीीडि�योोग्रााफ़ीी, स्टॉॉप मोोशन और 360-डि�ग्रीी/वरु्चु�अल रि�यलि�टीी 
वीीडि�योोज़. 

Adobe मंें प्रोोडक्ट माारे्केटिं��ंग केे सीीनि�यर डाायरेक्टर मेेरेेडि�थ 
कूूपर केे लि�ए यह ऐसाा रुझाान हैै जि�सेे वेे करीीब सेे फॉॉलोो 
कर रहीी हंैं. “मुुझेे क्रि�एटि�व्स कोो नए ट्रेंं�ड् स कोो आगेे 
बढ़ाानेे केे लि�ए टेेक्नोोलॉॉजीी सेे संंबंंधि�त एडवांं�समंेंट््स काा 
इसे्तेमााल करतेे हुए देेखनाा बेेहद पसंद हैै. हम Adobe 
मंें इनं्हें करीीब सेे फॉॉलोो करतेे हंैं. हम यह एनश्योोर करनाा 
चााहतेे हंैं कि� क्रि�एटि�व्स कि�सीी भीी तरह सेे अपने कााम कोो 
एक्सपे्रेस करनाा चााहंें और ब्रांं�ड्स कि�सीी भीी तरह सेे अपनीी 
ऑडि�एंसेेज़ तक पहुँचनाा चााहंें, Adobe उनकीी मदद करनेे 
केे लि�ए हैै. यह क्रि�एटि�वि�टीी कोो संेंटर से्टेज मंें आनेे देेनेे केे 
बाारेे मंें हैै. हम इसेे बेेहतरीीन तरीीकेे सेे कैैसेे कर सकते हंैं? 
हम अपने पीीछेे खड़े लोोगोंं�  कोो कैैसेे सपोोर्टट और तााकत देे 
सकते हंैं?”  

तेेज़ीी सेे फल-फूूल रहीी 
वि�ज़ुअल इंंडस्ट्रीी�
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वीीडि�योो और वि�ज़ुअल इंंडस्ट्रीी � मंें बूूम, क्रि�एटर्सस कोो ग्रोोथ केे नए 
एरि�यााज़ खोोजने केे लि�ए बढ़ाावाा देे रहाा हैै. हमनेे जि�न क्रि�एटि�व्स 
सेे बाात कीी, उनमंें सेे सााठ प्रति�शत पहले सेे हीी कााफ़ीी माात्राा मंें 
फ़ोोटोो एडि�टिं�ंग काा कााम कर रहेे हंैं, 51% वि�ज़ुअल इफे़ेक््ट्स 
केे सााथ और 49% 2D इमेेज़ डि�ज़ााइन केे सााथ कााम करतेे 
हंैं. बड़ीी संंख्याा मंें, याानीी 72% लोोगोंं� काा कहनाा हैै कि� वीीडि�योो 
पर्ससनलााइज़्ड एक्सपीीरि�एंं सेेज़ डि�लीीवर करनेे केे लि�ए बड़ीी 
ज़रूरत हैै और 4 मंें सेे 3 सहमत हंैं कि� उनकेे ऑर्गगनााइज़ेेशन 
मंें 8K वीीडि�योो अधि�क बड़ीी प्रााइऑरि�टीी बन रहाा हैै. टेेक्नोोलॉॉजीी 
और पि�क्चर सुुधाारोंं� मंें तेेज़ीी सेे बढ़ोोतरीी होोनेे केे सााथ लगााताार 
बढ़तीी स्पीीड और प्रोोडक्शन कीी आसाानीी, कभीी खाास एक्सपर््ट्�स 
केे लि�ए बचााकर रखेे जाानेे वाालेे वि�ज़ुअल एलीीमेंट््स ज़्याादाा सेे 
ज़्याादाा एके्सेसि�बल होो रहेे हंैं. हमनेे जि�न क्रि�एटि�व्स सेे बाात कीी 
उनमंें सेे आधेे सेे ज़्याादाा क्रि�एटि�व्स और अधि�क 360-डि�ग्रीी/
वरु्चु�अल रि�यलि�टीी वीीडि�योोज़ बनाानाा चााहते हंैं, 53%  स्टॉॉप 
मोोशन केे सााथ ज़्याादाा कााम करनाा चााहते हंैं और 61% लााइव 
एक्शन वीीडि�योोग्रााफ़ीी मंें दि�लचस्पीी रखते हंैं.  

रुकाावट? बढ़ीी हुई एके्सेसीीबि�लि�टीी केे बाावजूूद ट्रेे�निं�ं  ग और 
एजुुकेेशन जैैसीी रुकाावटंें अभीी भीी नए क्रााफ़्ट््स कोो अपनाानेे  
केे राासे्ते मंें खड़ीी हंैं.  

इक्याावन प्रति�शत कहते हंैं कि� एक्सपीीरि�एंंस  कीी कमीी उनं्हें 
उस तरह केे वि�ज़ुअल कॉॉनं्टेंट बनाानेे सेे रोोक रहीी हैै जि�नमंें 
उनकीी दि�लचस्पीी हैै. छप्पन प्रति�शत काा कहनाा हैै कि� उनकेे 
पाास ज़रूरीी ट्रेे�निं�ं  ग कीी कमीी हैै, 52% केे पाास ज़रूरीी समय 
नहींं � हैै और 50% केे पाास वर्ककप्ले स मंें सहीी टूूल्स काा एके्सेस 
नहींं � हैै. जैैसाा कि� हमनेे देेखाा हैै कि� दोोहरााए जाानेे वाालेे, मैैनु्युअल 
क्रि�एटि�व टाास्क्स क्रि�एटि�व वर्कक फ़ोोर्सस काा बहुत समय लेे लेेतेे 
हंैं. क्लााउड पर फु़ुटेेज कोो अपलोोड करनाा, कमि�योंं� कोो दूूर 
करनेे केे लि�ए स्टॉॉक फु़ुटेेज ढूँँ� ढ़नाा, फ़ीीडबैैक कीी सफ़ााई देेनाा, 
समझनाा और इम्प्लीीमेंट करनाा, और मेेमोोरीी काार््ड्�स और 
हाार्डड ड्राा� इव्ज़ सेे मीीडि�याा कोो ट्रांं� �सफ़र करनाा, अहम हंैं, लेेकि�न 
येे कि�सीी क्रि�एटि�व केे वर्ककलो ोड केे समय लेेनेे वाालेे हि�स्से हंैं. 
अठाावन प्रति�शत क्रि�एटि�व्स काा मााननाा हैै कि� फ़ााइलोंं� कोो 
अपलोोड, डााउनलोोड याा ट्रांं� �सफ़र करनेे केे लि�ए इंंतज़ाार करनाा 
उनकेे वर्कक फ़्लोो मंें बड़ीी इनएफ़ि�शि�एंंसीी  हैै. चौौवन प्रति�शत 
कहते हंैं कि� हफ़्ते मंें एक सेे ज़्याादाा बाार कि�सीी कीी ओर सेे 
कॉॉनं्टेंट, मीीडि�याा याा एसेेट््स कोो एके्सेस करनेे केे लि�ए कहने  
सेे उनकेे कााम मंें रुकाावट आतीी हैै. 



जब वि�ज़ुअल कॉॉनं्टेंट प्रोोजेेक््ट्स कीी बाात आतीी हैै, तब ज़्याादाातर 
क्रि�एटि�व्स कोो लगताा हैै कि� वेे मैैनु्युअल टाास्क्स पर समय खरााब 
कर रहेे हंैं और चााहते हंैं कि� इनकेे कोोई बेेहतर सॉॉलू्यूशंंस मि�लें. 

लुुईस ऑलि�वर सीीधे सलेक्शन टूूल काा उदााहरण देेतेे हंैं. 
पहले “कि�सीी इमेेज़ मंें सेे कााटने मंें पेेचीीदगीी केे मुुतााबि�क 
कई घंंटेे लग सकते थेे. अब जेेनरेेटि�व Fill केे सााथ आप 
सि�र्फ़फ़  एक बटन पे्रेस करकेे ऐसाा कर सकते हंैं. मंैं इसकाा 
इसे्तेमााल तब कट आउट करनेे केे लि�ए करताा हँूँ जब मेेरेे 
पाास समय कम होोताा हैै याा कि�सीी मूूड बोोर्डड कोो सााथ लाानेे 
केे लि�ए ऐसाा करताा हँूँ.” 

यहींं � जेेनरेेटि�व AI कीी तााकत असल मंें दि�खााई देेतीी हैै, न 
केेवल आर्टटवर्कक  कोो बनाानेे मंें, बल्कि� मॉॉडर्नन वर्ककप्ले स कीी सबसेे 
कीीमतीी चीीज़ समय कोो बचाानेे मंें. न सि�र्फ़फ़  एफ़ि�शि�एंंसीीज़  केे 
लि�ए, बल्कि� बड़ाा सोोचने और इंंडस्ट्रीी � लीीडिं�ंग क्रि�एटि�वि�टीी केे 
लि�ए ज़रूरीी से्पेस कोो अनलॉॉक करनेे केे लि�ए. 

4 मंें सेे तकरीीबन 3 क्रि�एटि�व्स और 83% नॉॉन-क्रि�एटि�व्स 
काा मााननाा हैै कि� क्रि�एटि�व प्रोोजेेक््ट्स केे लि�ए जेेनरेेटि�व AI 
काा इसे्तेमााल करनेे सेे उनं्हें अपनाा कााम ज़्याादाा एफ़ि�शि�एंंट  
तरीीके सेे करनेे मंें मदद मि�लीी हैै. और फ़ैैसले लेेनेे वाालेे 70% 
सेे ज़्याादाा लोोगोंं�, नॉॉन-क्रि�एटि�व्स और (75%)  क्रि�एटि�व्स 
काा मााननाा हैै कि� जेेनरेेटि�व AI क्रि�एटि�वि�टीी केे लि�ए नए 
मौौकेे खोोल सकतीी हैै, क्योंं�कि�� यह 3D डि�ज़ााइन जैैसेे ज़्याादाा 
स्ट्रैै�टे जि�क और हााई-लेेवल केे टाास्क्स पर फ़ोोकस करनेे केे 
लि�ए समय बचाातीी हैै. क्रि�एटि�व्स (84%)  तुुरंंत वि�ज़ुअल असर 

(इमर्सि�िव एक्सपीीरि�एंं सेेज़ याा 3D डि�ज़ााइन्स बनाानाा), और वर्कक  
एफ़ि�शि�एंंसीीज़  खोोजने केे लि�ए 3D कॉॉनं्टेंट केे सााथ कााम करनेे 
मंें बहुत दि�लचस्पीी लेे रहेे हंैं. इस दि�लचस्पीी केे बाावजूूद बजट 
(35%), सहीी टूूल्स (32%) और ट्रेे�निं�ं  ग (32%) कोो दोोबााराा 
अपनाानेे मंें आनेे वाालीी रुकाावटोंं� केे तौौर पर बताायाा गयाा हैै. 

फ़ैैसले लेेनेे वाालेे, क्रि�एटि�व्स और नॉॉन-क्रि�एटि�व्स जेेनरेेटि�व 
AI कोो तकरीीबन सभीी कीी सहमति� सेे उनकाा अपू्रूवल देे रहेे 
हंैं, लेेकि�न इराादेे और एक्शन केे बीीच अब भीी फ़र्कक  हैै. दुुर्भाा�ग्य 
कीी बाात हैै कि� इनमंें सेे एक टॉॉप सेे आताा हैै. फ़ैैसले लेेनेे 
वाालेे पचाासीी प्रति�शत लोोगोंं� कोो उनकीी कंं पनीी केे नि�यर-टर्मम 
आउटलुक पर भरोोसाा हैै, 83% नेे पि�छलेे बाारह महीीनोंं� मंें 
एम्प्लॉॉयीी केे वर्ककलो ोड मंें बदलााव देेखाा हैै, और 4 मंें सेे 3 कोो 
पूूराा भरोोसाा हैै कि� वेे प्रोोडक्टि�वि�टीी मंें सुुधाार करनेे केे लि�ए टूूल्स 
और सॉॉफ़्टवेयर मंें इनवेेस्ट करंेंगेे, लेेकि�न फि�र भीी इस भरोोसेे 
और हकीीकत मंें एक्शन केे बीीच अंंतर दि�खााई देेताा हैै जोो 
क्रि�एटि�व्स कोो फ़्रीी कर रहाा हैै. 

आपके समय केे लि�ए पैैसाा मि�लनाा. 
फु़ुटेेज कोो अपलोोड करनाा, फ़ााइलोंं� कोो ट्रांं� �सफ़र करनाा और 
फ़ीीडबैैक काा मि�लाान करनाा, येे सभीी क्रि�एटि�व केे जॉॉब काा 
हि�स्साा हंैं और, ज़ााहि�र हैै कि� येे कााम केे घंंटोंं� मंें शाामि�ल हंैं. 
लेेकि�न क्रि�एटि�व कंं पनि�योंं� और क्लाायंंट्स केे लि�ए रि�यल वैैलू्यू 
आर्टटवर्कक  मंें हीी हैै. 

क्रि�एटि�व्स मैैनु्युअल दोोहरााए जाानेे वाालेे टाास्क्स पर फ़ोोकस 
करनेे कीी बजााय 3D मॉॉडल्स बनाानाा चााहते हंैं (47%), 3D मंें 
डि�ज़ााइन्स कोो वि�ज़ुअलााइज़ करनाा चााहते हंैं (45%), वरु्चु�अल 
फ़ोोटोोग्रााफ़ीी बनाानाा चााहते हंैं  (30%) और AR/VR इमर्सि�िव 
एक्सपीीरि�एंं सेेज़ बनाानाा चााहते हंैं (28%). ऐसाा करनेे केे लि�ए 
उनं्हें ज़्याादाा इंंगेजिं�ंग कस्टमर एक्सपीीरि�एंं सेेज़ बनाानेे, अपनीी 
कॉॉनं्टेंट क्रि�एशन योोग्यतााओं ंकोो बढ़ाानेे, और डि�ज़ााइन प्रोोसेेसेेज़ 
मंें तेेज़ीी लाानेे कीी ज़रूरत हैै.

वर्कक फ़ोोर्सस कोो अपस्कि�ल करनाा और उनं्हें ऐसाा करनेे केे लि�ए 
फ़्रीी करनाा न केेवल एम्प्लॉॉयीी केे मनोोबल केे लि�ए अच्छाा हैै, 
बल्कि� यह बेेहतरीीन टैैलंेंट कोो खींं �च रहाा हैै और अवाार््ड्�स 
जि�तवाा रहाा हैै, लेेकि�न इससेे क्लाायंंट्स केे लि�ए डि�ज़ााइन 
ऑफ़रिं�ंग्स बढ़ाानेे, क्लाायंंट एडवोोकेेसीी कोो गहराा बनाानेे और 
आमदनीी कीी नए स्ट्रीी �म्स जोोड़ने मंें मदद मि�ल रहीी हैै. 

इसमें कोोई व्याापक माान्यतााएँँ भीी नहींं � हैै; येे हमाारीी खुुद कीी 
आँँखोंं� केे साामनेे होो रहेे हंैं. अगर आपकेे अंंकल स्टीीव खुुद  
कोो 20’s केे से्पेस, rock-God केे रूप मंें दि�खाा सकतेे हंैं,  
तोो सोोचि�ए आप क्याा कर सकतेे हंैं.

असीीमि�त क्रि�एटि�वि�टीी
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तोो सााल 2024 मंें कााम कीी दुुनि�याा केे लि�ए क्याा हैै? कोोई भीी 
व्यक्ति� भवि�ष्य काा पहले हीी पूूरीी तरह सेे अंंदााज़ाा नहींं � लगाा 
सकताा, लेेकि�न कााम सि�र्फ़फ़  एक तरफ़ जााताा हुआ दि�खााई देे 
रहाा हैै… ऊपर कीी तरफ़. वॉॉलू्यूम और प्रोोडक्टि�वि�टीी, दोोनोंं� मंें 
तेेज़ बढ़ोोतरीी जाारीी रहने कीी संंभाावनाा हैै, जि�सकाा मतलब हैै कि� 
जोो इस स्पीीड केे सााथ चल सकतेे हंैं, उनकेे लि�ए अच्छाा होोनेे 
वाालाा हैै. 

हमेशाा कीी तरह दबााव नीीचे कीी ओर आताा हैै और फ़ैैसले लेेनेे 
वाालेे और एम्प्लॉॉयीीज़ दोोनोंं� दबााव कोो समाान रूप सेे महसूस 
कर रहेे हंैं. अच्छीी खबर हैै कि� कााम मंें इस बढ़ोोतरीी कोो आगेे 
बढ़ाानेे वाालेे टेेक्नोोलॉॉजीी सेे संंबंंधि�त एडवांं�सेेज़ हीी ऐसीी चीीज़ें हैै 
जोो इसेे कम करनेे मंें मदद कर सकतीी हंैं. 

जेेनरेेटि�व AI पहले हीी ज़्याादाातर वर्कक  स्ट्रीी �म्स काा ज़रूरीी हि�स्साा 
बन रहाा हैै, लेेकि�न अब भीी ऐसेे लोोग हंैं जोो इसकाा इसे्तेमााल 
करनेे मंें हि�चक रहेे हंैं याा साावधाानीी बरत रहेे हंैं. जहाँँ� इस 
हि�चकि�चााहट कीी पूूरीी तरह सेे उम्मीीद कीी जाा सकतीी हैै, 
वहींं � ऐसाा करनेे कीी कोोई ज़रूरत नहींं � हैै. Adobe Express, 

Frame.io और Adobe Stock जैैसेे इंंटू्यूटि�व टूूल्स  
जेेनरेेटि�व AI कोो सीीमलेेस तरीीके सेे अपनेे इंंटरफ़ेेसेेज़  
केे सााथ मि�लाा रहेे हंैं, और क्रि�एटि�व्स और नॉॉन-क्रि�एटि�व्स  
केे साामनेे मौौजूूद रुकाावटोंं� कोो दूूर करनेे मंें मदद कर रहेे हंैं. 

क्रि�एटि�व्स केे लि�ए, यह ज़्याादाा मैैनु्युअल लेेकि�न दोोहरााए जाानेे 
वाालेे काामोंं� (याा कम वैैलू्यूएबल काामोंं�) पर बि�तााए जाानेे वाालेे 
समय कोो कम कर रहाा हैै. नॉॉन-क्रि�एटि�व्स केे लि�ए प्रोोजेेक्ट 
मैैनेेजमेंट सेे जुुड़ीी समस्यााएँँ हंैं, जहाँँ� दोोनोंं� बेेहतर कोोलैैबोोरेेशन 
और फ़ीीडबैैक और एसेेट शेेयरिं�ंग काा ज़्याादाा सीीमलेेस 
इंंटीीग्रेशन चााहते हंैं. 

जैैसाा कि� बदलााव केे सााथ हमेशाा होोताा हैै, जोो इसेे अपनाातेे हंैं 
वोो इसके लााभ उठााएँँगेे और अन्योंं� कोो इसके सााथ ताालमेल 
बैैठाानेे मंें परेेशाानीी काा साामनाा करनाा पड़ सकताा हैै. Adobe केे 
Creativity Platform मंें वह सब हैै जि�सकीी आपकोो, आपकीी 
टीीम कोो, और आपकेे बि�ज़नेस कोो काामयााब होोनेे केे लि�ए 
ज़रूरत हैै. हम तैैयाार हंैं. क्याा आप तैैयाार हंैं? 

सााल 2024 मंें कााम एक हीी तरफ़ जाा रहाा हैै

जोोनााथन सेे,      
Adobe केे प्रोोडक्ट 
माारे्केटिं��ंग डाायरेक्टर

नि�ष्कर्षष
लगााताार डि�जि�टल तरीीकेे सेे भरे हुए 
एनवाायरनमंेंट मंें कस्टमर्सस काा ध्याान 
खींं� चनेे कीी ज़रूरत केे सााथ ज़्याादाा 
कॉॉनं्टेंट अधि�क तेेज़ीी सेे बनाानेे कीी 
ज़रूरत इतनीी ज़्याादाा कभीी नहींं�  थीी.

“

“
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बि�ज़नेस केे लि�ए Adobe Firefly जेेनरेेटि�व AI द्वााराा 
पाावर्डड Adobe Creative Cloud केे सााथ अपनीी 
क्रि�एटि�व ऑफ़रिं�ग कोो फ़्यूूचर-पू्रूफ़ बनााएँँ. 
Firefly और Frame.io केे सााथ बि�ज़नेस केे लि�ए Creative Cloud सभीी क्रि�एटि�व काामोंं�  
केे लि�ए बेेस्ट-इन-क्लाास सॉॉलू्यूशंंस कोो एक इंंटीीगे्रेटेेड पे्लेटफ़ॉॉर्मम पर लााकर आपकीी कॉॉनं्टेंट 
प्रोोडक्शन ज़रूरतोंं�  काा समााधाान करताा हैै.

क्रि�एटि�वि�टीी कोो बााहर लााएँँ. क्रि�एटि�व ऐप्स केे अंंदर पाावरफ़ुुल जेेनरेेटि�व  
AI टूूल्स सेे आइडि�एशन और क्रि�एशन मंें तेेज़ीी लााएँँ. कस्टम मॉॉडल 
एक्सटेेन्शन्स और APIs काा इसे्तेमााल करतेे हुए ब्रांं�डिं�ंग कोो से्केल करंें. 

प्रोोडक्टि�वि�टीी कोो से्केल करें नेेटि�व तरीीके सेे इंंटीीग्रेट कीी गई 350M+ 
हााई-क्वाालि�टीी फ़ोोटोोज़, वीीडि�योोज़, मू्यूज़ि�क ट्रैै� क्स आदि� केे सााथ स्टोोरीीटेलिं�ंग 
कोो बेेहतर बनााएँँ. 

कोोलैैबोोरेेशन कोो यूूनि�फ़ााई करें. क्रि�एटि�व कोोलैैबोोरेेशन कोो ऐसेे पे्लेटफ़ॉॉर्मम 
पर इंंटीीग्रेट करंें जोो संेंट्रर लााइज़्ड स्टोोरेेज और शेेयरिं�ंग सेे पूूरेे क्रि�एटि�व 
लााइफ़सााइकल मंें बि�ज़लीी जैैसेे तेेज़, सि�क्योोर रि�वू्यू और वर्शशनिं�ंग कोो 
संेंट्रर लााइज़ करंें 
.

इंंडस्ट्रीी� केे मुुख्य ऐप्स
Photoshop, Premiere Pro, 
और Adobe Express समेत 20+ 
क्रि�एटि�व ऐप्स

नयाा: जेेनरेेटि�व AI क्रि�एटि�व ऐप्स और IP 
इनडेेमनीीफ़ि�केशन केे अंंदर Firefly द्वााराा 
पाावर्डड फ़ीीचर्सस.*

संेंट्ररला ाइज़्ड क्रि�एटि�व रि�वू्यू 
Frame.io केे सााथ स्टोोरेेज, 
कोोलैैबोोरेेशन, और रि�वू्यू केे लि�ए 
एक सॉॉलू्यूशन.

क्रि�एटि�व एसेेट््स क्रि�एटि�व ऐप्स केे अंंदर 
Adobe Stock काा असीीमि�त एके्सेस.

*कुुछ Adobe ऑफ़र्सस केे तहत Firefly द्वााराा पाावर्डड वर्कक फ़्लोोज़ कोो चुुनकर जेेनरेेट कि�ए गए कॉॉनं्टेंट केे लि�ए Adobe सेे IP 
इनडेेमनि�टीी हाासि�ल करनेे काा मौौकाा. शर्तेंं लाागूू होंं �गीी.
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धन्यवााद यदि� आप अधि�क जााननाा चााहते हंैं

हमसे कॉॉन्‍‍टैक्‍‍ट करें

https://www.adobe.com/uk/creativecloud/business/enterprise.html?#creativecloud-rfi

